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Agnieszka Podzielinska
Fundacja ,,Kultury Swiata”

SCENARIUSZ ZAJEC DYDAKTYCZNYCH DLA DZIECI W STARSZYM

WIEKU PRZEDSZKOLNYM (6 lat)

Temat: Gra HusBao- nauka zasad, poznanie historii oraz wlasnor¢czne wykonanie gry.
Miejsce: Mokolo 4, Bertoua, Prowincja Wschodnia, Kamerun

Cele:

Poznanie kultury, tradycji, Zycia codziennego w innych panstwach
Pobudzenie ciekawosci 1 chgci poznania innych kultur
Odnajdywanie podobienstw i akceptowanie roznic

Uczenie otwartosci na inne kultury

Poznanie kultury Kamerunu

Integracja klasy

Cwiczenie umiejetnosci logicznego myslenia

Rozwijanie matej 1 duzej motoryki

Poznanie r6znych rodzajow gier planszowych

Zachecenie do wykonania gry w domu- integracja z rodzina

Potrzebne $rodki i materialy:

rzutnik multimedialny,

fotografie przedstawiajace gre HusBao,

chinczyk, szachy, warcaby, inne gry planszowe,

36 wktadoéw do podgrzewaczy,

plastelina, wieczko kartonika po butach, suche ziarna czerwonej fasoli (48szt, lepiej miec¢
wigcej, gdyz dzieci czgsto gubia nasiona), klej vicol, permanentny flamaster,

mapa Afryki 1 $wiata, globus,

kserokopie przedstawiajace gr¢ HusBao wraz z zasadami gry dla kazdego ucznia, gra
HusBao (nie jest konieczna)

Metody pracy: grupowa i indywidualna
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Przebieg zajecé:
Wprowadzenie
Nauczyciel pyta dzieci jakie znaja gry planszowe? Nastgpnie prezentuje dzieciom przyktady gier
planszowych. Pyta skad wzigla si¢ nazwa gry planszowe 1 co w zwiazku z nia potrzebne jest aby
stworzy¢ taka gre? Kolejne pytania dotycza kontynentu afrykanskiego? Gdzie si¢ znajduje? Czym
si¢ charakteryzuje? Nastgpnie prosi dzieci o odnalezienie Afryki na mapie $wiata i na globusie.

1. Poznanie najstarszej planszowej gry afrykanskiej HusBao
Nauczyciel prezentuje dzieciom ilustracje gry HusBao, pyta dzieci z czego jest wykonana i czym
zastapi¢ mozna uzyte materiaty do jej produkcji w Polsce? Nastepnie prezentuje krétka historig gry
(patrz: materialy dodatkowe dla nauczyciela).

2. Wspolne wykonanie gry HusBao
Nauczyciel o$wiadcza dzieciom, ze dzisiaj poznaja tajniki afrykanskiej gry. Poznaja nie tylko
zasady gry, ale rOwniez wlasnorgcznie 1 wspdlnie ja wykonaja. Prosi uczniow o uwage podczas
wykonywania gry i o uczestnictwo w zabawie. Powiadamia, ze po zaj¢ciach kazde z dzieci otrzyma
ilustracj¢ gry oraz jej zasady, dzigki czemu beda mogli stworzy¢ ja w domu z rodzicami, a poznie;]
wspolnie z nimi w nig zagra¢ (zalacznik 2- ilustracja oraz zasady gry).
Dzieci usuwaja ze swieczek podgrzewaczy wosk, a nastgpnie wypetniaja pusty metal plasteling tak
aby wysciela¢ jej wnetrze jak todeczke lub miseczke. Kiedy $wieczki sa juz gotowe z pomoca
nauczyciela rozmieszczaja Swieczki w czterech rzedach po 8 §wieczek, tak aby wypehity pudetko
po butach. Kazdy podgrzewacz musi zosta¢ przyklejony w rownych odstgpach. Dzieci wyznaczaja
dwie potowy gry 1 oddzielaja je linia narysowana permanentnym flamastrem. Po wykonaniu gry
dzieci porbwnuja swoja gre z ta przedstawiong na fotografii.

3. Poznanie zasad gry HusBao
Nauczyciel prezentuje zasady gry, nastepnie rozgrywa pierwsza runde z wybranym uczniem.
Nastgpnie pyta dzieci, czy zrozumialy zasady gry, jesli nie thimaczy ponownie.

4. Podsumowanie
Nauczyciel dzigkuj¢ dzieciom za uczestnictwo w grze 1 zaprasza dzieci do gry podczas przerw.
Wrecza dzieciom zasady gry oraz ilustracj¢ i zachgca do wykonania gry w domu z rodzicami.
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Materialy dodatkowe dla Nauczyciela

Historia gry HusBao

Historia gry HusBao jest bardzo dluga i sigga pono¢ az 7 tysigcy lat. HusBao jest jedna z
najstarszych znanych gier $wiata 1 grywa si¢ w nig od wielu tysigcy lat na wszystkich kontynentach.
Graja w nia dzisiaj biedni 1 bogaci, 1 to bez wzgledu na wiek. Pierwsze zapiski odnoszace si¢ do tej
rodziny gier znaleziono juz na plytach egipskich piramid.

Szczegolowe zapisy donosza o tym, ze jednymi z pierwszych zagorzatych graczy byli afrykanscy
kupcy, spedzajacy w ten pozyteczny sposodb swoj wolny czas w oczekiwaniu na towar, odpowiednia
do dalszej podrozy pogodg czy tez statek w porcie. Bywato, ze uzywali do gry bardzo kosztownych
rekwizytow, do ktorych nalezaly rowniez szlachetne kamienie, perly czy nawet kawalki zlota.

Pochodzenie gry zdradzaja jej niezliczone warianty 1 nazwy, pod ktorymi znana jest ona na
kontynencie afrykanskim. 200 wariantow gry i nieskoficzona liczba nazw powiazane sa z
mnogoscia plemion oraz wieloscia jezykow rdzennych mieszkancéw tego pigknego kontynentu.

Rdzenne nazwa Mancala pochodzi od slowa ,rusza¢ sig”, ktore w jezyku arabskim brzmi
»hagalah”. Od tego stowa wywodzi si¢ naukowa nazwa rodziny gier planszowych przeznaczonych
dla dwoch osob 1 polegajacych na przemieszczeniu kamykow ruchem okreznym w obrebie
kilkunastu, a nawet kilkudziesigciu dotkéw. Znanych jest 16 podstawowych wariantow tej gry, z
ktorych [ prawdopodobnie ze wzgledu na bardzo proste reguly i jakze spektakularny przebieg [
najbardziej rozpowszechniony jest wariant HusBao. Opuscit on juz przed tysiacami lat kontynent
afrykanski 1 rozpowszechnit si¢ w Azji, na Wyspach Karaibskich, w Ameryce Poludniowe;j 1
Europie. Najbardziej charakterystycznymi elementami tej grupy gier sa kamyki, przemieszczane w
obrgbie dotkow wedtug okreslonych zasad, oraz fakt zdobywania kamieni przez graczy.

Pierwsze plansze odkryto w miastach Matara oraz Yeha w Etiopii. Znaleziska datowane sa na
pierwsze stulecia przed nasza era. Pierwsze opisy znaleziono w ksiedze piesni Kit-al-Aghani
napisanej w pierwszym tysiacleciu przez arabskiego mysliciela ,,Ali Abul-al-Faraja” (897-967),
pochodzacego z miasta Esfahn w Iranie.

W 1640 roku gra przyszta wraz z niewolnikami do Europy, rozprzestrzeniajac si¢ jednoczesnie po
catym $wiecie. Stala si¢ ona tak popularna, ze w wielu panstwach juz w XVIII wieku organizowano
wielkie jej turnieje. Juz wtedy poznali ja nasi sasiedzi np. Rosja, Niemcy, Czechy 1 Stowacja. W Azji
poczatkowo w HusBao graty tylko kobiety 1 dzieci.

Na przetomie XIX 1 XX stulecia angielski naukowiec Harold James Ruthven Murray (1868-1955),
zajmujacy si¢ badaniem gier planszowych, opisal wiele wariantow gry oraz sporzadzit list¢ ponad
200 tradycyjnych nazw, ktére w Afryce roznity si¢ nawet w obrgbie 15 km. Nasza nazwa HusBao
wywodzi si¢ z Tanzanii oraz Namibii, gdzie wystgpowata jako Hus oraz Bao.

Plansze do gry byly wyrabiane z jednego kawatka drewna 1 zdobione rgcznie z takim
poswigceniem, ze mozna je dzi§ uznac za dzieta sztuki. Najpigkniejsze z nich zdobia dzisiaj wiele
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ekspozycji muzealnych na catym $wiecie.

I tak jak afrykanscy krélowie i bogaci kupcy grywali zlotem, tak dzisiaj grywa si¢ w HusBao, z ta
tylko ro6znica, ze dzisiaj gra si¢ wszystkim, czym si¢ da. Dzieci graja znalezionymi kamieniami,
hupinami orzechéw lub nasionami, wykopujac po prostu dotki w ziemi.

Gra rozprzestrzenita si¢ po calym §wiecie i znana jest rowniez pod charakterystycznymi dla danego
kraju lub regionu nazwami. W krajach wyspiarskich nosi najczegs$ciej miano muszelkowej gry, w
USA [ gry w orzeszki. W krajach Basenu Morza Srddziemnego oraz Azji nazywano ja czesto
zlodziejem peret, w Niemczech [] goraczka zbierania, a jeszcze gdzie indziej [ gra w fasolki. W
Polsce od niedawna znana jest pod nazwa HusBao lub po prostu kamykowej gry.

Zrédio: http://www.husbao.pl/index.php?dzial=historia

llustracja 1: zrodlo: http://ecx.images-
amazon.com/images/l/51Gx9uTsoNL.jpg

Zasady gry HusBao

Ponizej opisujemy trzy najbardziej rozpowszechnione zasady gry HusBao z 48 kamieniami na
planszy posiadajacej 32 dotki. Gra przeznaczona jest dla dwoch oséb w dowolnym wieku. Plansza
do HusBao sktada si¢ z czterech rzedow okraglych dotkéw po osiem w kazdym rzedzie. Kazdy z
graczy kontroluje dwa rzedy dotkow lezacych po jego stronie planszy. Rzad wewngtrzny nazywany
jest frontem, a zewngtrzny zapleczem. Ruch w grze, sktadajacy si¢ czgsto z wielu etapow, polega na
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zabraniu z wybranego dotka wszystkich kamieni 1 wrzucaniu ich (rozsiewaniu) pojedynczo do
kolejnych swoich dotkéw, zgodnie z obranym lub ustalonym zasadami kierunkiem. Zabieranie
kamieni z rzedow przeciwnika mozliwie jest wedlug okreslonych wariantem gry zasad. Celem gry
jest zebranie jak najwigkszej liczby kamieni i doprowadzenie do sytuacji, w ktorej przeciwnik nie
moze wykonaé¢ kolejnego ruchu, poniewaz nie posiada on swojego dotka wypetnionego wigcej
anizeli jednym kamieniem. W wariancie trzecim nazwanym "Front" koncem gry jest oproznienie
linii frontowe;.

Poczatek gry - uklad kamieni

We wszystkich opisywanych przez nas wariantach, charakterystycznych dla tej odmiany gry
nazwanej HusBao, kamienie ustawione sa tak, jak na zdjeciu. Kazdy gracz posiada na swojej
stronie planszy facznie 24 kamienie. Kazdy z graczy posiada 4 puste dotki po swojej prawej stronie
w rzedzie frontowym. W kazdym z pozostalych dotkéw na planszy znajduja si¢ po dwa kamienie.
Gre mozna rozpocza¢ z dowolnego dotka. (Uwaga! W komplecie do gry HusBao znajduje sig kilka
kamieni zapasowych. Do rozegrania partii potrzebnych  jest ich 48).
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Ruch wykonuje si¢ zawsze okreznie w obrebie wszystkich swoich, i tylko swoich, dotkéw (patrz
rysunek). W przypadku wariantu bez nakazanego stalego kierunku gry obieramy go zawsze na
poczatku kazdego ruchu i do konca wszystkich jego etapéw nie mozemy go zmienia¢. Ruch
mozemy rozpocza¢ z dowolnego dolka, znajdujacego si¢ po naszej stronie planszy, pod warunkiem,
ze znajduje si¢ w nim wigcej anizeli jeden kamien.
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Jesli w zadnym z naszych dotkdéw nie znajduje si¢ wigcej anizeli jedne kamien, oznacza to koniec
gry 1 automatyczna nasza przegrana (nie dotyczy wariantu gry HusBao "Front"). Jeden ruch
(posunigcie) moze zawiera¢ kilka etapdw. Zaczyna si¢ on zawsze z dotka w ktorym jest wigcej
anizeli jeden kamien i polega na wyjeciu z niego wszystkich kamieni i rozsiewaniu ich pojedynczo
do kolejnych swoich dotkéw w obranym kierunku. Jesli ostatni kamien jednego etapu wpada do
dolka wypetionego chociazby jednym kamieniem, bez znaczenia w ktérym z rzedow to wypadnie,
to gracz otrzymuje prawo wykonania kolejnego etapu ruchu nawet jesli nie mial mozliwosci
pozyskania kamieni przeciwnika. Wybiera on ponownie wszystkie znajdujace si¢ w tym dotku
kamienie i1 rozsiewa je dalej w tym samym kierunku, zaczynajac od kolejnego dotka. Dotek do
ktorego wpadt ostatni kamien z reki staje si¢ tym sposobem poczatkiem nastgpnego etapu ruchu i
pozostaje pusty. Jesli na koncu danego etapu ostatni kamien wpada do dotka rzedu frontowego i
istnieje mozliwo$¢ pozyskania kamieni przeciwnika, to nawet jesli byt on dotkiem pustym, gracz po
pozyskaniu kamieni przeciwnika nabiera prawa do kontynuacji ruchu. I tak dalej, az do sytuacji, w
ktorej ostatni kamien z reki trafi do pustego dotka bez mozliwosci pozyskania kamieni przeciwnika.
Dla utatwienia polecamy w przypadku pozyskiwania kamieni przekltada¢ je najpierw do swojego
dolka, po czym wybiera¢ wszystkie w celu kontynuacji ruchu. Takie zachowanie ulatwia orientacje.
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Zabieranie, pozyskiwanie (lupienie) kamieni w wersji podstawowej HusBao

Jesli ostatni kamien, dowolnego etapu ruchu wpadt do dotka (nie ma znaczenia, czy jest on pusty
czy nie) sasiadujacego z dotkiem przeciwnika, a wigc musi to by¢ dotek w rzedzie frontowym, w
ktorym to znajduje si¢ dowolna liczba kamieni, to mamy prawo i obowiazek ich przywlaszczenia.
Zabieramy je 1 wypetniamy nimi swoj dotek, co umozliwia nam kolejny etap naszego ruchu nawet
w przypadku gdy dolek byl pusty. Uwaga! Zabieramy kamienie tylko z dotka (dotkow)
znajdujacego si¢ bezposrednio naprzeciw (prostopadle a nie po skosie). Jesli ostatni kamien wpada
do pustego dotka, a przeciwnik nie posiada w sasiadujacym dotku frontowym kamieni, ruch
uwazany jest za zakonczony.

HusBao "Bis"

Podwojny lup - ulatwiony wariant gry

Jesli podczas pozyskiwania kamieni z rzedu frontowego przeciwnika w dolku znajdujacym si¢ w
linii prostej (nie po skosie) bezposrednio za nim w rzedzie zaplecza znajduja si¢ roOwniez kamienie,
przypada nam podwdjny hup. Wszystkie pozyskane w ten sposob kamienie rozsiewany we
wlasnych dotkach, kontynuujac ruch. Uwaga! Gracz nigdy nie ma prawa do tupienia kamieni z
rzgdu zaplecza, jesli dotek w rzedzie frontowym - jest pusty. Taka sytuacj¢ nazywamy "brakiem
pomostu".

Zakonczenie jednego posunigcia

Zakonczenie jednego posunigcia to chwila, kiedy nasz ostatni kamien wpada do pustego dotka i nie
ma mozliwo$ci pozyskania kamieni przeciwnika. Zasada to dotyczy wszystkich wariantow gry.

Zrédlo: http://www.pionek.net/content/view/772/27/
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